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OPERACIONA ISTRAZIVANJA1

IGRE TRAZENJA
Dr Ljiljana Pavlovié
Prirodno - Matematicki fakultet v Kragujeve
liiha@martkg. matf be.ac.yu
U radu sc definiSu igre traZenja. To su igre dva igraca sa nultom sumom u Kojima se jedan igrac skriva

u nckoj oblasti a drugi igra¢ ga traZi. Igrac koji se skriva moze da ostane nepokretan - to su igre traZenja sa
nepokretnim skrivacem ili da se krece - 1o su igre sa pokretnim skrivaem. Drugi igraé je pokretan i on moZe
da se krece kontinualno ili diskontinualno u zavisnosti od strukture oblasti traZenja. Funkcija placanja tragaca
skrivacu je u vecini slucajeva vreme koje protekne dok tragac ne nadje skrivaca. Izlaze se hronologki pregled
razvoja ove oblasti i neki otvorent problemi. Specijalno se daje kratak osvrt na igre traZenja sa nepokretnim
skrivacem.

PRIMENA TABU SEARCH METODE U OPTIMIZACLII REDUNDANTNIH SISTEMA
Milan Stanojevié, Mirjana Cangalovié
Laboratorfja za operaciona istraZivanja, Fakuitet organizacionih navka

Ovaj rad predstavlja heuristicki pristup reSavanju problema optimizacije visokopouzdanih
rcdundantnih sistema (optimalno rezerviranje). Po svojoj prirodi, ovo je problem nelinearnog celobrojnog
programiranja u kome sc¢ minimizira nepouzdanost sistema multipliciranjem njegovih komponenti. Ovo
povecanje broja komponenti troi neke ograniene resurse, $to se mo?e izraziti skupom linearnih ogranicenja.
Za reSavanje ovog problema sacinjen je program OPREZ koji ga reSava u tri faze. U prvoj se dolazi do
pribliznog necelobrojnog (rclaksiranog) refenja nelinearnog modela. U drugoj fazi se dobija pocetno
celobrojno resenje koje se dobija na osnovu predhodnog necelobrojnog. U trecoj fazi se traze bolja celobrojna
resenja koristeci tabu scarch metodu, koja se koristi za pretrazivanje zadate okoline pocetnog resenja.

REALIZACLIA GENETSKOG ALGORITMA
Iilipovié Vladimir
Matematichi fakultet u Beogradu

U radu se daje kratak pregled genetskih alogoritama (GA). Opisuje se sam algoritam (kao i neke
modifikacijc), prednost mane i eventualna polja primene.

Predlaze se primena GA u reSavanju konkretnog problema nalaZenja ckstremne vrednosti funkeije u
zadatoj oblasti, i algoritam za reSavanje tog problema se implementira na jednoprocesorskom racunarskom
sistemu. v

U C programima kojim se realizuje genetski algoritam se jasno izdvaja celina tj. skup funkcija koji
realizuje osnovne genctske operatore (ukritanje, mutacija) nad prostorom niski (stringova). Taj deo koda se
bez ikakve izmene moZe koristiti za refavanje i drugih problema.

Razmatraju sc veoma obecavajuce mogucnosti rasparelizacije genetskog algoritma (u skladu sa
Holandovim rezultatom). Pri tome se najviSe paZnje obraca na realizaciju GA u kojoj bi ciljna platforma bila
transpjuterski sistem sa topologijom hiperkocke.

PRIMENA METODE KRISTALIZACLJE U IZRADI RASPOREDA CASOVA
D. Kosti¢, V. Boévarski
Prirodno - matematicki fakuliet, Kragujevac
Rad “Primena metode kristalizacije u izradi rasporeda &asova™ napisan je sa ciljem da se izradi
aplikacija kojom bi se unapredio problem izrade rasporeda Gasova za osnovne i sredje §kole.

"~ Izrada rasporcda Casova samo na pogled predstavlja lako resiv problem. Cak i kod §koia sa malim
brojem odeljenja u izradu rasporeda ¢asova treba uloZiti dosta truda. A sto je broj odeljenja vedi to je problem
lezi. Za jednu §kolu moZe se uraditi viSe varijanti rasporeda Casova Koji zadovoljavaju postavljene uslove.
Svaka od ovih varijanti ima svojc dobre i lofe stranc.

U ovom radu je opisan i realizovan jedan od nacina izrade rasporeda Gasova na rafunaru prema
prethodno postavljenim uslovima. Postoje uslovi koji s¢ moraju zadovoljiti 1 uslovi koje je poZeljno zadovoljiti
u§to vecem broju slucajeva. Kvalitet rasporeda moze se meriti prema broju uslova koje zadovoljava.
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